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REGULAMIN | MIEDZYSZKOLNEGO KONKURSU WIEDZY INFORMATYCZNEJ DLA UCZNIOW
SZKOt PODSTAWOWYCH KLAS VIII

Il EDYCIA

ORGANIZATOR: Zespé6t Szkét w Swiebodzicach
Cele konkursu:

— Wytanianie talentéw i wspieranie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu wtasnych
zainteresowan informatycznych.

— Motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci. — Wspomaganie ucznidw w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz
przygotowanie ich do podjecia nauki w szkotach wyzszego stopnia.

— Motywowanie szkoét do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan i
uzdolnien uczniéw oraz podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem
zdolnym.

— Promowanie osiggnie¢ uczniow, ich nauczycieli i opiekundw.
Ustalenia ogdlne:

1. Konkurs informatyczny szkét podstawowych jest konkursem przedmiotowym
organizowanym po raz pierwszy przez Zespot Szkét w Swiebodzicach.

2. Przeznaczony jest dla uczniéw klas 8 szkét podstawowych z gminy Swiebodzice.

3. Zadania konkursowe sprawdzajg opanowanie podstawy programowej przedmiotu zajecia
komputerowe w szkole podstawowe;.

4. Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan teoretycznych z informatyki (Quiz
sprawdzajacy wiedze do wykonania na komputerze).

5. Czas przeznaczony na wykonanie zadan - 40 minut.

6. Laureaci konkursu zostang wytonieni na podstawie punktéw uzyskanych z czesci
teoretycznej.

Przebieg Konkursu:
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Konkurs jest jednoetapowy — co oznacza ze wszyscy uczestnicy konkursu w jednym czasie

rozwigzujg Quiz . Wymagany jest dostep do komputera oraz dostep do Internetu.
Konkurs przeprowadzi Zespét Szkét w Swiebodzicach.

Zgtoszenia w postaci zbiorczej listy uczestnikow z danej szkoty nalezy przestaé do
28.02.2022 drogg elektroniczng na adres: zs31sekretariat@gmail.com

W zgtoszeniu nalezy podac:

e nazwe szkoty e Imie i nazwisko ucznia oraz klase e Imie i nazwisko opiekuna
(nauczyciela) oraz adres email opiekuna;

e skrét nazwy szkoty jaki wpisywat bedzie uczestnik w quizie, np. zs$ ( Zespdt Szkoét w
Swiebodzicach).

KONKURS odbedzie sie w dniu 4marca 2022 roku o godz. 9.00

W tym dniu o godz. 8.45 na stronie naszej szkoty ( zsswiebodzice.pl) oraz rownoczesnie
drogg emailowa do kazdego opiekuna szkolnego, zostanie opublikowany / przestany link
do Quizu oraz kod dotgenia do konkursu kazego ucestnika.

Do Quizu mona przyst pikopiujdink i wklejajggo w nowym oknie przegldarki lub
poprzez wpisanie kodu dotgenia do quizu na podanej stronie. Nie ma potrzeby
zaktadania kont i rejestradjprzy przystpieniu do Quizu.

Kazg ucestnik przyst pujglo Quizu zo bowizany jest podadylko ( ze wzgledi na
ogranicona lichezn akéw): 1 litergmienia i nazwisko oraz skrét nazwy sz koty ustalony
przez szk olnego opiekuna ucniow.

O godz. 9 automatycznie rozpocznie sie Quiz informatyczny. Kazdy uczestnik wykonuje
zadania samodzielnie w domu na swoim komputerze. Na rozwigzanie zadan organizator
konkursu przewidziat 4Gninut. Uczestnik moze zakonczy¢ test wczesniej po rozwigzaniu
zadan.

Organizator zawiadomi opiekuna ucznidw za posrednictwem poczty elektronicznej o liscie
uczestnikow ktérzy dotaczyli do Quizu na podstawie wydruku komputerowego listy
uczestnikdw.

Oficjalne wyniki konkursu zostang ogtoszone w najpdznidp 15 marca 2022r.na stronie
internetowej www.zsswiebodzice.pl oraz na podstawie informacji przestanychdo

opiekunéw ucniéw dla kazej zgtoszonej w konkursie szkole.
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Wymagania konkursowe:

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet.
3. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, motywow,
animacji, prezentacji multimedialnych.

5. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego.

6. Zastosowanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych w zyciu
codziennym.

7. Zagrozenia ze strony komputera i Internetu.

Zapraszamy do udziatu w konkursie!



