Szkoly Swiate.

W krajach Ameryki Potudniowe;
i Srodkowej oraz Azji i Afryki
funkcjonujg szkoty panstwowe

i prywatne, ptatne i bezptatne,
religijne i Swieckie. Szkoty

na wysokim poziomie,

dobrze wyposazone i dbajgce

o odpowiedni poziom edukacji
swoich uczniéw s3 jednak nadal
wyjatkami. Placowek jest zbyt
mato i w wielu krajach dzieci
wcigz nie maja pewnosci, czy
pojda do szkoty. W najgorszej
sytuacji s te pochodzace ze wsi
i najubozszych dzielnic miast.
Czesto, by dotrzec

do szkoty, muszg

codziennie
przejsc pieszo
kilka, a nawet Bmargha PdTaccnn A
kilkanascie kilometrow.
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Budynek
szkoly

Szkoty wygladaja bardzo
roznie. W niektérych
miejscach budynku w ogole
nie ma, a dzieci ucza sie

po prostu w cieniu drzewa.
Czasem miejscem nauki
jest prowizoryczny szatas
lub barak. Najczesciej
jednak dzieci ucza sie

w specjalnie przeznaczonych
do tego pomieszczeniach,
ktore przypominajg nasze
murowane gmachy szkolne.
Kazda klasa ma swoja sale
lekcyjna, w ktoérej uczy sie
przez caty rok szkolny.
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Sole Lekcyamne

| przybory
s2koltne

Niewiele szkot posiada w petni
wyposazone sale lekcyjne. Dzieci
nie maja mozliwosci korzystania
z wielu pomocy naukowych.

s2kola w Sudanie

Czesto nie majg piérnikdw, tornistrow,
zeszytow czy ksigzek, a jeden
podrecznik przypada na cat3 klase.
Jednak nie brakuje im zapatu i checi
do nauki. Wystarczy, ze w klasie jest
miejsce, gdzie mozna usigéc oraz
tablica, na ktorej nauczyciel moze
zapisac wszelkie informacje.
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Uczntowte

Dzieci bardzo
lubig spedzac czas
b w szkole, choc juz
T od najmtodszych
; lat czesto tacza
nauke z wieloma

obowiazkami.
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Mozliwos¢ chodzenia do szkoty jest
dla nich ogromng szansg na poprawe
sytuacji. Niestety wcigz jeszcze wiele
dzieci nie ma mozliwosci ukoficzenia
szkoty. Dotyczy to w szczegblnosci
dziewczynek, ktoére w wieku
kilkunastu lat muszga zostac

w domu, aby pomagac w opiece

nad rodzefistwem i w pracach
domowych.
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Mundurk:

W wielu krajach na Swiecie
warunkiem przyjecia dziecka

do szkoty jest zakupienie
obowiazkowego mundurka.
Obowigzek noszenia mundurkéw
w szkotach ma na celu zacieranie
réznic miedzy dzie¢mi.

uczennice 2 Kuby u mundurkach s2kodnycly

Po mundurku mozna tatwo
rozpoznac do jakiej szkoty chodzi
dany uczen. Jest wizytowka
szkoty, dlatego z chlubg nosz3
go uczniowie i uczennice.
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¢ ey
Poz6 szkolg

W wielu krajach dzieci

od najmtodszych lat
pracuj3. Pomagaja

w obowigzkach domowych,
takich jak sprzatanie

i gotowanie. Opiekuja sie
mtodszym rodzenstwem.
Towarzyszg rodzicom

w pracach na polu i na targu.
Pracuja na ulicy, sprzedajac
rézne rzeczy lub

czyszczac buty
przechodniom. Bywa,

ze s3 jedynymi pracujgcymi
cztonkami rodziny

i za zarobione

przez nie pieniagdze
utrzymuje sie caty dom.
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W wigkszosci krajow zawod
nauczyciela jest bardzo powazany.
Pedagog jest autorytetem

dla ucznidéw, ktérzy nie moga
kwestionowat zadnych

jego decyzji, ani wchodzi¢ 3
z nim w dyskusje.
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Jest tez darzony szacunkiem
przez rodzicow. Czesto
stuzy im rada i pomoca,

np. w sprawach urzedowych.
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Zabowy

Dzieci z krajow Azji, Afryki
oraz Ameryki Potudniowej

i Srodkowej poza praca

i nauka, tak jak wszystkie
dzieci na Swiecie, bardzo
lubig sie bawic. Wykazuja

sie przy tym niezwykt3
pomystowoscig. Dzieci
wtasnorecznie, czasem

z niewielky pomocg rodzicow,
tworzg zabawki. Chtopcy
najczesciej robig z drutu
samochody, ktérymi pézniej
organizuj3 wyscigi. Lubia
takze grac w pitke nozna.
Dziewczynki najchetniej
wyscidl samochodowe szyja lalki i kolorowe kukietki.

Kiedy tylko maj3g okazje graja rowniez
w gry elektroniczne, na komputerach
i telefonach komérkowych.
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Monka Lo

Mankala to jedna z najstarszych
gier planszowych na Swiecie.
W Ameryce Potudniowej,
Afryce i Azji istnieje bardzo
duzo wersji tej gry, znanych
pod takimi nazwami jak:

kalaha, oware, wari, awale,
sungka, apaba, toguz, bao,
nam-nam. Graja w nia chetnie
zaréwno dzieci, jak i dorosli.

&re w mankaig

Zagraj w mankale. Zasady gry s3 bardzo proste.
To gra dla 2 osob.

Do gry potrzebne sa:

Plansza z 2 duzymi polami na brzegachi 12 matymi
w Srodku, tworzgcymi 2 rzedy po 6 pol, oraz

48 pionkéw (kamyczkow, nasionek, guzikow).

Do kazdego z graczy nalezy

6 po6l w rzedzie przed nim oraz duze pole,

zwane domem, po prawej stronie planszy.

Zasady gry:

W kazdym z 12 matych pél potézcie po 4 pionki.
Celem gry jest zebranie w swoim domu

jak najwiekszej iloSci pionkow.

Ruchy wykonuje sie na zmiane, w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara.

W kazdym ruchu zabiera si¢ wszystkie pionki

z dowolnego pola po wtasnej stronie planszy

i rozktada sie je po jednym na wszystkich
kolejnych polach. Jesli ostatni pionek znajdzie sie
we wtasnym domu, gracz zyskuje kolejny ruch.
Jesli ostatni pionek trafi na wtasne puste pole,
gracz zbiera wszystkie pionki z pola przeciwnika
lezagcego doktadnie naprzeciwko i razem

z ostatnim pionkiem umieszcza w swoim domu.
Dodatkowo gracz zyskuje kolejny ruch.

Gra konczy sie, kiedy wszystkie pionki

zostang zebrane do domow.

Autorzy wystawy; i

_ y: Monika B

PAg_meszka ‘Dziarmaga—Czajko‘;zzfs’

Zrégf;ekt_gfaﬁczny: Agnieszka Kubicg
3 zdjec: EuropeAid/M. Winnubst,

v : i
’al:ur\dacja Edukacji MigdzykuHturowej Monika Bryz‘:_uk' Wikimedfa_org'



